Fiche animation n°2

Le Patrimoine

(i¢ d [eau
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Découverte du fonctionnement
d'un moulin,

Identifier le patrimoine (ié d
leau

Découvrir les outils et ustensiles
en lien avec (eau

Les usages de ('eau hier et

aujourd'hui /

(Dérou[ement

\_

- Comprendre le fonctionnement d'un moulin d (aide de maquettes et
grdce ad des expériences au bord de [eau,

- Découverte du patrimoine bdti en lien avec ['eau grdce d des photos

- Découverte des outils et objets en lien avec ['eau. Apprendre par le
jeu d les reconnaitre et d les nommer.
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Materiel

Vieux outils, maquettes,

.

photos et cartes postales.
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Lieu

En exteérieur et d proximite d'un
cours d'eau pour les expériences.
En salle pour la partie plus

\tﬁéorique‘
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